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\‘ Teminé sritis: garso istekliai ir garso efekty korimas

Zaidimy kdrimo jrankis: bet kuris

@ Nuoroda: hitps://www.bfxr.net

? Kodél ir kada naudoti §j saltinj

»Bfxr* — tai nemokama atvirojo kodo garso efekty kUrimo programa, skirta retro

stiliaus zaidimy garsams kurti. Ji ypac naudinga kuriant edukacinius vaizdo
zaidimus, kai reikia unikaliy garso efekty zaidéjo veiksmams, jvykiams ar
griztamajam rysivi, nereikalaujant profesionalios garso jrangos ar specialios

paftirties.

Kuriant edukacinius Zaidimus Europos vertybiy tema, ,,Bfxr* gali bUti naudojamas
garso efektams, kurie didina zaidéjy jsitraukimq ir padeda sukurti jfraukesne
zaidimo patirtj. Vos per kelias sekundes galima sukurti garso efektus daikty
rinkimui, viktoriny uzbaigimui, griztamajam rysiui, perejimams tarp sceny ir

sgveikai su zaidimo elementais.

Naudodami ,,Bfxr", pedagogai, darbo su jaunimu specialistai ir jaunimas gali
kurti individualius garso efektus neturédami garso kurimo jgudziy. Jrankis veikia
tiesiog narsykléje, nereikalauja diegimo ar registracijos ir leidzia eksportuoti WAV
formato failus, kurivos galima laisvai naudoti bet kuriame projekte. Visi su

»Bfxr" sukurti garso efektai yra nemokami ir gali bUti naudojami be autoriniy

mokescCiy.



https://www.bfxr.net/
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* Stipriosios puseés

Visiskai nemokamas ir atvirojo kodo.

*

€ Veikia tiesiog narsykléje ir nereikalauja diegimo.

*

Norint sukurti profesionaliai skambancius garso efektus, nereikia garso kurimo

patfirties.

€ Generuoja unikalius garso efektus naudodamas paruostas kategorijas, tokias
kaip suolis, sprogimas, monetos surinkimas ir galios sustiprinimas.

€ Leidzia tiksliai regulivoti garso efektus keiCiant jvairius parametrus, tokius kaip
daznis, filtrai ir bangy formos.

€ Eksportuoja garso efektus WAV formatu, paruostu naudoti bet kuriame
zaidimy korimo jrankyije.

@ Turi ,Footsteppr* skiltj, skirtq tikroviskiems zingsniy garsams jvairiems
pavirsiams generuoti.

€ Visi sugeneruoti garso efektai yra be autoriniy mokesciy ir gali buti

naudojami bet kokiais tikslais, jskaitant komercinius projektus.

Apribojimai

€ Apsiriboja retro stiliaus ir 8 bity garso efektais, todel gali netikti visy tipy
zaidimams.

€ Nepalaiko garso jrasymo ar isoriniy garso faily importavimo.

*

Dél daugybeés regulivojamy parametry sgsaja pradedantiesiems gali
pasirodyti sudétinga.

€ Naudojant internetine versijg reikalingas interneto rysys.

*

Eksportuoti failai gali buti issaugomi tik WAV formatu.
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Instrukcijy lapas

Kaip naudoti §j jrankj

»Bfxr* gali bUti naudojamas kaip garso efekty kUrimo jrankis edukaciniy vaizdo
zaidimy kurimo etape. Naudotojai gali generuoti retro stiliaus garsus pasirinkdami
paruostas kategorijas arba rankiniu budu regulivodami sintezés parametrus, tokius
kaip bangy formos, daznis, filtrai ir garso apgaubtis. Sugeneruotus garso efektus
galima eksportuoti WAV formatu ir integruoti j zaidimus, sukurtus naudojant

»Genially", ,RPG Maker MV* ar kitus zaidimy kdrimo jrankius.

Kuriant edukacinius zaidimus Europos vertybiy tema, ,,Bfxr* gali bUti naudojamas
garso efektams, kurie suteikia griztamajj rys] zaidimo metu. Garso efektai padeda
perteikti sekme, nesekme, pazangq ir peréjimus tarp zaidimo etapy. Jrankyje taip
pat yra ,,Footsteppr" skiltis, leidzianti generuoti tikroviskus zingsniy garsus jvairiems

pavirsiams, pavyzdziui, sniegui, zolei, zemei, zvyrui ar medienai.

Zingsnis po zingsnio vadovas

+ 1 ZINGSNIS: Atidarykite ,,Bfxr* jrankjl

Apsilankykite ,,Bfxr* svetaingje adresu www.bfxr.net naudodami bet kurig

Sivolaikine interneto narsykle. |rankis veikia tiesiog narsykléje ir nereikalauja
registracijos, diegimo ar prisijungimo. Atsidarius svetainei iskart matysite naudotfi
paruostqg sgsajqg.

Sqgsajqg sudaro dvi skiltys: ,,Bfxr** (pagrindinis garso sintezatorius) ir

wFootsteppr" (Zingsniy garsy generatorius). Pagrindingje skiltyje kairéje rasite
paruosty garso efekty kategorijas, centre — garso parametry reguliavimo

slankiklius, desinéje — bangos formos perziurg ir atkUrimo valdiklius, o apacioje -

garso eksportavimo parinktis.



http://www.bfxr.net/
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1 pav. ,,Bfxr* jrankio atidarymas interneto narsyklgje.

+ 2 ZINGSNIS: Sugeneruokite garso efektqg naudodami paruostas kategorijas.
Kairéje esanCiame skydelyje spustelékite vienq iS paruosty garso efekty
kategorijy, pavyzdziui, ,,Pickup/Coin* arba ,,Explosion*, kad iskart
sugeneruotuméte atitinkamo tipo garsq. Kiekvienas paspaudimas sukuria naujg
garso variacijg, todel galite sugeneruoti kelis variantus ir pasirinkti finkamiausiq.

Sugeneruotas garsas atkuriamas automatiskai, todél rezultatg galésite is karto

jvertinti.
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2 pav. Paruosty kategorijy naudojimas garso efektams generuoti ,,Bfxr” jrankyje.

+ 3 ZINGSNIS : Suregulivokite garso parametrus
Sugenerave garso efektq, galite jj tiksliai suregulivoti keisdami tokius parametrus
kaip bangos forma, atakos frukme (attack), islaikymo trukme (sustain), daznis,
filtrai, vibrato, tono Suolis (pitch jump), harmonikos ir kt. Jei norite tik nedideliy
pakeitimy, spustelékite ,,Mutate", kad dabartiniam garso efektui buty

pritaikytos atsitiktinés, subtilios variacijos.
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3 pav. Garso parametry reguliavimas naudojant ,,Bfxr* slankiklius.

+ 4 ZINGSNIS: Perziorékite ir palyginkite garso efektus.
Desinéje sqsajos puséje esanti bangos formos perziura leidzia matyti
sugeneruoto garso vaizdinj atvaizdqg. Pazymeéje ,,Play on Change* langel,
garsq girdésite automatiskai po kiekvieno parametro pakeitimo, arba galésite jj
paleisti rankiniu budu spusteléje ,,Play*.
Garso stiprumo slankiklis leidzia regulivoti atkirimo garsuma, kad skirtingus

garso efekty variantus buty galima palyginti vienodu garsumu.
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Pries eksportuojant rekomenduojama sukurti kelis garso efekty variantus, kad

galétumete juos palyginti ir pasirinkti tinkamiausiq kiekvienai zaidimo sgveikai.

Play on change
| Flay |
Sound Volume

4 pav. Bangos formos perzitra ir atkUrimo valdikliy naudojimas ,,Bfxr* jrankyje.

+ 5 ZINGSNIS: ISsaugokite ir eksportuokite garso efektus
Kai busite patenkinti sukurtu garso efektu, galésite jj iSsaugoti vélesniaom
naudojimui. Kairéje sqgsajos puséje ,,Bfxr' saugo visy sukurty garso efekty
sgrasq, todél pries eksportuodami galésite sukaupti visq jy rinkinj.
Mygtukai ,,Copy" ir ,,Paste" leidzia kopijuoti bei jklijuoti garso duomenis
tekstiniy eiluCiy pavidalu, o ,,Copy Link" sugeneruoja nuorodqg su uzkoduotais

garso parametrais, kurig galima lengvai bendrinti su kitais projekto dalyviais.
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Clear All
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5 pav. Garso efekty issaugojimo ir eksportavimo parinktys ,,Bfxr jrankyje.




m Zaidimy korimo jrankiy rinkinys Q
+ 6 ZINGSNIS: Generuokite Zingsniy garsus naudodami ,,Footsteppr*
»Bfxr turi atskirg ,,Footsteppr" skiltj, esanciqg sqsajos virsuje, kuri skirta
tikroviskiems zingsniy garso efektams generuoti. Tai Obiwannabe sukurto
Zingsniy garsy generatoriaus versija. Naudotojai gali pasirinkti pavirSiaus tipg
(sniegas, zolé, zemé, zvyras arba mediena) ir regulivoti tokius parametrus
kaip ,Heel", ,,Roll“, ,Ball* ir ,Swiftness", kurie lemia zingsniy skambesj.
wFootsteppr" ypac naudingas edukaciniuose zaidimuose, kuriuose veikéjai
juda, tyrinéja aplinkg ar keliauja tarp skirtingy vietoviy, nes suteikia zaidimui

daugiau tfikroviskumo ir jtraukumo.
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6 pav. ,,Footsteppr" skiltis, skirta Zingsniy garsams jvairiems pavirsiams generuoti.
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+ 7 ZINGSNIS: Naudokite maisytuvq ir uzbaikite garso efektus
»Bfxr* turi integruotg maisytuvg (Mixer), kuris leidzia sujungti kelis garso
efektus | vieng sudétingesnj garsqg. Garso efektus galima nutempti is sqraso |
maisytuvo takelius, regulivoti kiekvieno jy garsumq ir perklausyti bendrg
rezultatq, taip kuriant sluoksnivotus garso efektus.
Baige kurti ir suregulivoti visus garso efektus, spustelékite ,,Export WAV, jei
norite iSsaugoti atskirg garso efektq, arba ,,Export All*, jei norite iSsaugoti visg
jy rinkinj. Eksportuotus failus rekomenduojama pavadinti aiskiais
pavadinimais, pavyzdziui, correct_answer.wayv, wrong_answer.wav arba
footstep_grass.wav.
Visi su ,,Bfxr* ir ,,Footsteppr" sukurti garso efektai yra be autoriniy mokesciy ir
gali buti laisvai naudojami bet kokiais tikslais, jskaitant edukacinius projektus,

komercinius zaidimus ir multimedijos pristatymus.

Papildomi mokymosi saltiniai ir pamokos

® Bfxr. (be datos). Bfxr: kurkite garso efektus savo zaidimams. Zidréta 2025 m.

geguze, i§ https://www.bfxr.net

@ Bfxr. (be datos). Bfxr ,ltch.io* platformoje. ZiGréta 2025 m. geguze,
i§ https://iznaut.itch.io/bfxr

& Bfxr. (be datos). ,,Bfxr* GitHub saugykla. Zidréta 2025 m. geguze,
i$ https://github.com/increpare/bfxr

Bendrai finansuoja \

B Europos Sajunga

Finansuojama Europos Sgjungos IeéSomis. Taciau isreiskiamas poziuris ar nuomoné
yra tik autoriaus (-iy) ir nebUtinai atspindi Europos Sgjungos ar Europos Svietimo ir
kultGros vykdomosios jstaigos (EACEA) poziurj ar nuomone. Nei Europos Sgjunga,

nei EACEA negali buti laikoma uz juos atsakinga.

\Projekio kodas: KA220-YOU-000286883 /
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